360 -

Gewehr - Wettbewerbe

361 -

362 -

363 -

364 -

385 -

366 -

Nr.1 MIQUELET - Einzel Ou.R - Mannschaft Nr.9 Gustav Adolph (O)
A) Gewehr militérische, glatte Steinschlossmuskete

B) Visierung Originalvisierung, keine Kimme

C) Scheibe Franzdsische 200 m Militarscheibe

D) Anschlag Stehend

E) Entfernung 50 Meter

Nr.2 MAXIMILIAN - Einzel O u.R — Mannschaft Nr.26 Wedgnock (O),
Nr. 29 Lucca (R)
A) Gewehr freies Steinschlossgewehr, Kaliber beliebig
B) Visierung der Zeit entsprechende Visierung,
einschlief3lich "im alten Stil neu gefertigt"
C) Scheibe ISSF 50 m Pistolenscheibe
D) Anschlag liegend
E) Entfernung 100 Meter

Nr.3 MINIE - Einzel O u. R - Mannschaft Nr.10 Pauly (O),

Nr. 32 Magenta (R)

A) Gewehr militédrisches Perkussionsgewehr mit einem Kaliber
iber 13,5 mm (.5315)

B) Visierung Originalvisierung (geringe Abweichungen erlaubt)

C) Scheibe ISSF 50 m Pistolenscheibe

D) Anschlag liegend

E) Entfernung 100 Meter

Nr.4 WHITWORTH - Einzel O u. R - Mannschaft Nr.20 Rigby (O &/
oder R offen)

A) Gewehr freies Perkussionsgewehr, Kaliber beliebig, (auBer
Waffen, die in Nr. 3, MINIE, geschossen werden kén-
nen.)

B) Visierung Der Zeit entsprechende Visierung einschlieRlich "im Stil
neu gefertigt", Diopter und Ringkorn zugelassen, sofern
sie der Zeit entsprechen.

C) Scheibe ISSF 50 m Pistolenscheibe

D) Anschlag liegend

E) Entfernung 100 Meter

Nr.8 WALKYRIE - Damen Einzel O u. R - Mannschaft Nr.17 Ama-
zons
(O&/oder R offen)

A) Gewehr freies oder militédrisches Perkussionsgewehr
B) Visierung wie Whitworth oder Minié
C) Scheibe ISSF 50 m Pistolenscheibe

D) Anschlag liegend
E) Entfernung 100 Meter

Nr.14 TANEGASHIMA - Einzel O u. R - Mannschaft Nr.19 Nagashino
(O&/oder R offen) und Mannschaft Nr.27 Nobunaga (O)
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A) Gewehr freies, glattldufiges Luntengewehr, beliebiges Kaliber

B) Visierung der Zeit entsprechende Visierung einschliel3lich "im Stil
neu gefertigt"

C) Scheibe franzésische 200 m Militarscheibe

D) Anschlag stehend

E) Entfernung 50 Meter

367 - Nr.15 VETTERLI - Einzel O u. R - Mannschaft Nr.24 Pforzheim
(O&/oder R offen)

A) Gewehr jedes Luntenschloss-, oder Perkussionsgewehr oder
Muskete

B) Visierung entsprechend den Regeln der jeweiligen Klasse

C) Scheibe ISSF 50 m Pistolenscheibe

D) Anschlag stehend

E) Entfernung 50 Meter

368 - Nr.16 HIZADAI - Einzel O u. R - keine Mannschaft

A) Gewehr freies, glattldufiges Luntengewehr, beliebiges Kaliber
B) Visierung der Zeit entsprechende Visierung einschliel3lich
"im Stil neu gefertigt"
C) Scheibe franzésische 200 m Militarscheibe
D) Anschlag kniend

E) Entfernung 50 Meter

369 - Nr.36 Pennsylvania, O & R - keine Mannschaft

A) Gewehr freies Steinschlossgewehr, beliebiges Kaliber

B) Visierung der Zeit entsprechende Visierung einschlie3lich im Stil
neu gefertigt.

C) Scheibe ISSF 50 m Pistolenscheibe

D) Anschlag stehend

E) Entfernung 50 m

370 - Nr.37 Lamarmora, O & R - keine Mannschaft

A) Gewehr militdrisches Perkussionsgewehr mit einem
Kaliber Gber 13,5 mm (.5315)

B) Visierung Originalvisierung (geringe Abweichungen erlaubt)

C) Scheibe ISSF 50 m Pistolenscheibe

D) Anschlag stehend

E) Entfernung 50 m

380 - Mannschaftswettbewerbe Gewehr

Nr.9 GUSTAV ADOLF: Mannschaft aus 3 Schiitzen, Nr.1 Miquelet- Regeln (O)

Nr.10 PAULY: Mannschaft aus 3 Schiitzen, Nr.3 Minié-Regeln (nur O)
Nr.11 VERSAILLES: Zusammenfassung von Nr. 9 und Nr.10
Nr.17 AMAZONES: Mannschaft aus 3 Schiitzinnen, Nr.8 Walkyrie-Regel

(O &/oder R offen)
Nr.19 NAGASHINO: Mannschaft aus 3 Schiitzen, Nr.14 Tanegashima-Regeln
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(O &/ oder R offen)

Nr.20 RIGBY: Mannschaft aus 3 Schiitzen, Nr.4 Whitworth-Regeln
(O &/oder R offen)
Nr.24 PFORZHEIM: Mannschaft aus 3 Schiitzen, Nr.15 Vetterli-Regeln
(O &/oder R offen)
Nr.26 WEDGNOCK: Mannschaft aus 3 Schiitzen, Nr.2 Maximilian-Regeln
(nur O)
Nr.27 NOBUNAGA: Mannschaft aus 3 Schiitzen, Nr.14 Tanegashima-Regeln
(nur O)
Nr.29 Lucca: Mannschaft aus 3 Schiitzen, Nr.2 Maximilian-Regeln (R)
Nr.31 Halikko: Mannschaft aus 3 Schiitzen, Nr.1 Miquelet-Regeln (R)
Nr. 32 Magenta: Mannschaft aus 3 Schiitzen, Nr.3 Minie-Regeln (R)
385 - Pistolen - Wettbewerbe
386 - Nr.5 COMINAZZO - Einzel O u. R - Mannschaft Nr. 25 Wogdon
( O&/oder R offen)
A) Pistole freie, einschissige, glattlaufige Steinschloss-
oder Original-Luntenschlosspistole
B) Visierung der Zeit entsprechende Visierung
C) Scheibe ISSF 50 m Pistolenscheibe
D) Anschlag stehend
E) Entfernung 25 Meter
387 - Nr.6 KUCHENREUTER - Einzel O u. R - Mannschaft Nr.10 Boutet
(O),Nr.33 Forsyth (R)
A) Pistole freie, einschissige, gezogene Perkussionspistole,
Kaliber beliebig
B) Visierung Visierung im Stil des neunzehnten Jahrhunderts
C) Scheibe ISSF 50 m Pistolenscheibe
D) Anschlag stehend
E) Entfernung 25 Meter
388 - Nr.7 COLT - Einzel O - Mannschaft Nr. 30 Adams (O)
A) Pistole freier Perkussionsrevolver, nur Original
B) Visierung der Zeit entsprechende Visierung, beliebige Kornhéhe,
jedoch Profil im Stil des Originals
C) Scheibe ISSF 50 m Pistolenscheibe
D) Anschlag stehend
E) Entfernung 25 Meter
389 - Nr.12 MARIETTE - Einzel R - Mannschaft Nr.13 Peterlongo (R)

A) Pistole freier Perkussionsrevolver, nur Replica

B) Visierung der Zeit entsprechende Visierung, beliebige Kornhdhe,
jedoch Profil im Stil des Originals

C) Scheibe ISSF 50 m Pistolenscheibe

D) Anschlag stehend
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E) Entfernung 25 Meter

390 - Nr.28 Tanzutsu - Einzel Original und Replica Mannschaft
Nr. 34 Kunitomo (O &/oder R offen)
A) Pistole verklirzte Japanische Backenlunte mit glattem Lauf
B) Visierung der Zeit entsprechend.
C) Scheibe ISSF 50 m Pistolenscheibe
D) Anschlag stehend
E) Entfernung 25 Meter
375 - Pistolen und Revolver Mannschaftswettbewerbe
Nr.13 PETERLONGO Mannschaft aus 3 Schiitzen, Nr.12 Mariette-Regeln (R)
Nr.18 BOUTET Mannschaft aus 3 Schitzen, Nr.6 Kuchenreuter-
Regeln (0)
Nr.25 Wogdon Mannschaft aus 3 Schiitzen, Nr.5 Cominazzo-Regeln
(O &/ oder R offen)
Nr.30 Adams Mannschaft aus 3 Schiitzen, Nr.7, Colt - Regeln (0)
Nr.33 Forseyth Mannschaft aus 3 Schiitzen, Nr.6 Kuchenreuter-Regeln
(Replica)
Nr.39 Kunitomo Mannschaft aus 3 Schiitzen, Nr.28 Tanzutsu-Regeln
(O &/oder R offen)
400 - SchieBregeln Wurfscheiben Wettbewerbe
401 - Wettbewerbe
402 - Nr.21 MANTON
freie Steinschlossflinte, beliebiges Kaliber, 50 Scheiben von fianf
Stadnden in 60 Minuten, (O u. R)
403 - Nr.22 LORENZONI
freie Perkussionsflinte, beliebiges Kaliber, 50 Scheiben von funf
Sténden in 60 Minuten, (O u. R)
404 - Nr.23 HAWKER
Mannschaft aus 3 Schitzen Nr.21 (O &/oder R offen)
405 - Nr.35 Batesville
Mannschaft aus 3 Schitzen Nr. 22 (O &/oder R offen)
410 - Regeln
411 - Schiitzenstidnde

a) Schitzenstande sollen auf gleichem Niveau wie das Dach des
Werferhauses sein

b) Schitzenstande sollen durch ein 70 cm Quadrat oder Kreis markiert
sein
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